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Datenströme übertragen
Wie erwähnt, sind die Datenströme, die von Internet-Dienste genutzt werden, im allgemeinen byte-orientiert. In JAVA-Anwendungen (mit Sockets) können auch geeignete Java-Streamklassen gesendet bzw. empfangen werden. Hierfür können beispielsweise die Unicode-orientierten Printer und Reader-Klassen der Java-API verwendet werden (siehe hierzu auch Kapitel API-Datenströme). Im folgenden Echo-Programm werden 

PrintWriter out = 

         new PrintWriter ( server.getOutputStream() );

BufferedReader in = new BufferedReader (

         new InputStreamReader(server.getInputStream()));    
verwendet. Damit können Strings an den Socket geschickt und aus dem Socket gelesen mit den Methoden:

· out.println ();
· in.readLine();
Beispiel Echo -Anwendung
Es wird ein einfaches programminternes Protokoll verwendet, das auf dem sequenziellen Wechselspiel von Frage und Antwort beruht (deshalb Echo-Server). Das hier vorgestellte Programm verwendet kein Standard-Protokoll, sondern die Portnummer des Servers kann aus dem freien Bereich (1024-65535) gewählt werden. 

Das Client-Programm wartet auf die Eingabe eines Strings von der Tastatur und sendet diesen an den Server. Dieser empfängt ihn und schickt ihn sofort wieder an den Client zurück. Der Client wartet auf den Empfang des Strings vom Server und gibt diesen am Bildschirm aus. 
Da der Programmablauf grundsätzlich wartet (blockiert), wenn er auf eine Einlesefunktion trifft, erfordert diese Art des Datentransfers die Beachtung der Reihenfolge der gesendeten Befehle. Ein solcher Server ist deshalb nicht in der Lage, mehrere Clients zu bedienen. Ein multi-clientfähiger Chat-Server wird weiter unten beschrieben. 







Echo - Client
/////////////////////////////////////////////////////////////
// EchoClient1.java
import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.PrintWriter;
import java.net.Socket;
import java.util.Scanner;
public class EchoClient1 {
  public static void main (String args[]) {

try {
     Socket socket= new Socket ( "localhost", 9999 );     
     System.out.println ("Chat-Client gestartet -------------- " + 
                         "\nServer-IP:   " + socket.getInetAddress() +
                         "\nServer-Port: " + socket.getPort() +
                         "\nLocal-IP:    " + socket.getLocalAddress()+
                         "\nLocalPort:   " + socket.getLocalPort());
     PrintWriter   outp = new PrintWriter ( socket.getOutputStream() );
     BufferedReader inp = new BufferedReader (
                      new InputStreamReader( socket.getInputStream()));
     Sacnner s = new Scanner (System.in) <;
     String msg1=null;
     String msg2=null;
     do {
     
System.out.println("Geben Sie eine Nachricht ein, "+
                           ", stop beendet > ");   
     
msg1 = s.nextLine();
     
System.out.println ("Client sendet:    " + msg1);  
     
outp.println ( msg1 );
     
outp.flush();

      msg2 = inp.readLine();
       System.out.println ("Server antwortet: " + msg2);
     } while(!(msg2.equals("stop"))); 
     } catch (Exception e) {
        System.out.println ( "Keine Verbindung...\nFehler: " + e );
    }
  }
}
Echo-Server 
Der Server überwacht den angegebenen Port und erzeugt ein Socketobjekt, das nichts anderes macht, als den ankommenden String vom Socket winzulesen und an den Client zurückzusenden.

/////////////////////////////////
// EchoServer1.java
import java.io.BufferedReader;
import java.io.InputStreamReader;
import java.io.PrintWriter;
import java.io.IOException;
import java.net.Socket;
import java.net.ServerSocket;
public class EchoServer1 {
    public static void main (String args[]) {
      try {
        int port     = 9999;
        String msg   = null;
        System.out.println ("Chat-Server gestartet -------------- ");
        ServerSocket ss = new ServerSocket ( port );
        Socket socket = ss.accept( );
        BufferedReader inp = new BufferedReader (
                             new InputStreamReader ( 
                                   socket.getInputStream()));
        PrintWriter   outp = new PrintWriter (
        
                         socket.getOutputStream() );
        System.out.println ("\nClient-IP:   " + socket.getInetAddress() +
                            "\nClient-Port: " + socket.getPort() +
                            "\nLocal-IP:    " + socket.getLocalAddress()+
                            "\nLocalPort:   " + socket.getLocalPort());
        do {
           msg = inp.readLine();
           System.out.println ("Client sagt:   " + msg);
           System.out.println ("Server sendet: " + msg);
           outp.println ( msg );
           outp.flush();
        } while (!(msg.equals("stop")));
        inp.close();
        outp.close();
        socket.close();
        } catch (Exception e) {
           System.out.println ("Fehler: " + e);
        }
     }
}
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println(„Hallo“);





readLine();
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